Zasady ogolne klasy Offshore

Wydane przez Komitet iMBRA
Zasady Offshore styczen 2025

10. Zasady ogdlne klasy Offshore 1
10.1. KolejnoS¢ startu i zegar startowy
10.2. Zatrzymanie wyscigu w trakcie
10.3. Zasady ogodlne w trakcie wyscigu
10.4. Zasady jazdy

a d» b W N

10.5. Kary w klasach Offshore

Biorac udziat w Mistrzostwach Swiata iMBRA,
uznaje sie, ze wszyscy zawodnicy zapoznali sie z
regulaminem iMBRA i sq zobowigqzani do jego
przestrzegania.
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10. Zasady ogdlne klasy Offshore

1) Zawody odbedg sie na trasie pokazanej na ponizszym obrazku. Trasa zawoddw musi by¢ umieszczona tak, aby linia
bazowa przebiegata réwnolegle do pontonu startowego. Srodek trasy bedzie w linii z pozycjami startowymi 5 i 6, jak
pokazano ponizej.
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2) Trasa jest pokonywana zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

3) Kazda klasa bedzie miata 4 biegi. Wszyscy zawodnicy w biegach bedq wymieszani, a pozycje
startowe zostanag przydzielone losowo przez komputerowy system liczenia okrazen.

4) Biegi trwaja 8 minut. (Nie obejmuje to czasu przygotowan )
5) Kazda klasa bedzie miata 2 biegi dziennie w nastepujacej kolejnosci:
3.5 junior,3,5 senior,7,5 junior,7,5 senior,15 junior,15 senior,27 senior,35 senior, Stock Zenoah 26.

6) Biegi muszqg by¢ zorganizowane tak, aby zaden zawodnik nie musiat braé udziatu w dwdch
kolejnych wyscigach.

7) Bieg musi mie¢ minimum 4 i maksimum 10 zawodnikow. Jesli w klasie zgtosi sie wiecej niz 10
zawodnikéw, zostanie przeprowadzony finat.

8) Najlepsze 3 z 4 wynikéw zostana zsumowane, aby uzyskac wynik ogdlny.

9) 10 zawodnikéw z najwyzszymi wynikami z biegow eliminacyjnych zakwalifikuje sie do finatu. Finat
to jeden wyscig trwajacy 12 minut. (Nie obejmuje to czasu przygotowan ).

10) Finaty B odbedaq sie tylko wtedy, gdy co najmniej 24 zawodnikow zgtosi sie do klasy i gdy pozwoli
na to czas. Liczba bedzie oparta na zgtoszeniach, a nie liczbie zarejestrowanych zawodnikéw.

11) Gdy ustalony zostanie harmonogram finatéw B, nastapia nastepujace wydarzenia:

a. Najlepszych 9 zawodnikow przejdzie bezposrednio do finatu A, ktéry potrwa 12 minut.

b. Nastepnych 10 zawodnikéw (miejsca 10-19 po biegach eliminacyjnych) bedzie $ciga¢ sie w finale B.
c. Zwyciezca finatu B zyska miejsce w finale A (miejsce 10).

d. Finaty B bedq trwaty 12 minut, jesli fo mozliwe. W przypadku ograniczenia czasowego finat B moze
zostac skrocony do 8 minut.
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12) Jesli zawodnik odpadnie z finatu, jego miejsce moze zaja¢ zawodnik nastepny, jesli kadtub
finalisty zostanie uszkodzony w stopniu uniemozliwiajacym naprawe. Awarie mechaniczne nie sq
uwzgledniane.

13) Pozycje startowe do finatu zostang przydzielone zgodnie z wynikami wyscigu z biegow
eliminacyjnych. Najlepszy zawodnik w eliminacjach wystartuje z pozycji 1 na pomoscie.

14) Wynik wyscigu jest ustalany na podstawie liczby ukoficzonych okrazen i najkrotszej liczby
sekund, po odjeciu kar.

15) Podczas wyscigu nie bedzie zadnej akcji wytawiania modeli.

16) Podczas wyscigu pozostaty czas i okrazenia kazdego zawodnika musza by¢ wyswietlane na tablicy
wyhikow.

17) Po wyscigu wszelkie odliczenia okrgzen i/lub kary musza byé wyraznie oznaczone na liscie
wyhikow.

18) W przypadku zawodéw niebedacych Mistrzostwami Swiata (miedzynarodowych lub europejskich)
organizatorzy moga zdecydowac sie na przeprowadzenie 3 biegow kwalifikacyjnych. Najlepsze 2
z 3 wynikéw zostang zsumowane, aby uzyskac ogélny wynik.

Ta opcja powinna by¢ uzywana tylko wtedy, gdy czas jest ograniczony.

10.1. Kolejnos¢ startu i zegar startowy

1) Kazdy wyscig sktada sie z trzech niezaleznych faz:

- Czas przygotowawczy - 2 minuty

- Czas bez mozliwosci startu - 30 sekund

- Czas trwania wyscigu - biegi kwalifikacyjne 8 minut, finat 12 minut

2) Podczas czasu przygotowawczego uruchamiane sq silniki i wodowane modele. Modele mogaq by¢
regulowane podczas czasu przygotowawczego; jednak zawodnik nie moze opuscic pozycji
startowe).

3) Na poczatku czasu bez mozliwosci startu nie mozna wodowaé zadnych kolejnych modeli.
4) Jesli zawodnik nie wodowat w czasie przygotowawczym, moze wodowaé po rozpoczeciu wyscigu.

5) Zegar startowy stuzy do wizualnego wyswietlania czasu przygotowawczego i rozpoczecia wyscigu.
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6) Zegar startowy musi spetniaé nastepujace wymagania:

- 1 obrot wskazéwki musi trwa¢ 30 sekund. Wskazéwka powinna poruszaé sie w odstepach okoto 1
sekundy.

- Tarcza zegara musi wyswietla¢ nastepujace znaczniki; 15 sekund, 7,5 sekundy i 5, 4, 3, 2, 1
sekundy.

- Segment 5 sekund musi by¢ wyswietlany w kontrastowym kolorze.

- Musza by¢ 4 czerwone Swiatta, ktére wszystkie sq wiaczone na poczatku czasu przygotowania.

’,

Swiatta bedq wytaczane indywidualnie w odstepach 30 sekund.

- Po zgasnieciu ostatniego czerwonego $wiatta zapali sie biate lub zétte Swiatto, ktdre oznacza
ostatnie 30 sekund przed rozpoczeciem wyscigu . W tym czasie zadna t6dZ nie moze zostaé
zwodowana.

- Pod koniec tych 30 sekund rozlegnie sie sygnat akustyczny, aby wskazaé rozpoczecie wyscigu.
Wskazowka zegara zostanie unieruchomiona dokfadnie w tym samym czasie, gdy sygnat $wietlny i
akustyczny oznacza start wyscigu.

- Tarcza zegara musi by¢ biata lub pomaraficzowa, wskazowka musi byé czarna.
- Srednica tarczy zegara musi wynosié od 750 do 1000 mm.

- Zegar startowy musi by¢ w stanie unosic sie na wodzie, aby mozna go byto ustawic na trasie
zawodow.

10.2 Zatrzymanie wyscigu w trakcie

1) Wyscig moze zosta¢ zatrzymany przez sedziego startowego i/lub licznikow okrazen z powodu
wyjatkowych okolicznosci.

Np. luzna boja, niekorzystne warunki pogodowe, zerwane przewody (liczenie okrazen).

2) Sedzia startowy i/lub liczniki okrazen wydadza sygnat akustyczny, aby zatrzymac wyscig.
Jednoczesnie zatrzymany zostanie zegar mierzacy czas trwania wyscigu. Zawodnicy muszq
ukonczy¢ swoje okrazenie i wprowadzi¢ swoje modele na pomost. Wszystkie silniki musza zostaé
wytaczone.

3) Nalezy zarejestrowac czas od momentu podania sygnatu do momentu, w ktérym modele ming linie
mety. Nastepnie system liczenia okrazen zostanie zatrzymany.
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4) Zawodnicy i mechanicy nie mogq pracowac przy swoich modelach, gdy wyscig jest zatrzymany,
dopdki nie zostanie to polecone przez sedziego startowego.

5) Modele , ktdre stoja na wodzie w momencie zatrzymania wyscigu, nie moga zosta¢ ponownie
uruchomione.

6) Po rozwigzaniu problemu, ktory spowodowat zatrzymanie wyscigu, sedzia startowy poinformuje
zawodnikéw o pozostatym czasie i rozpocznie procedure startowq zgodnie z poczatkiem nowego
wyscigu. Czas przygotowania moze zostaé podany ustnie przez sedziego startowego, a nie
wyswietlane wizualnie na zegarze.

7) System pomiaru czasu i liczenia okrgzen bedzie kontynuowany wraz z sygnatem startu.

8) Jesli wyscig zostanie zatrzymany w ciagu pierwszych trzech minut, zostanie on anulowany i
ponownie uruchomiony od poczatku. (Wszystkie modele mozna ponownie uruchomié, poniewaz
jest to nowy wyscig)

9) Koniec wyscigu jest sygnalizowany sygnatem akustycznym. Wszyscy zawodnicy musza ukonczy¢
okrazenie, w ktérym sie znajduja, a nastepnie wyciagna¢ swéj model z wody.

10.3. Ogolne zasady podczas wyscigu

1) Podczas ostatnich 15 sekund do startu wszystkie modele muszq pozostaé w linii prostej po
minieciu boi nr 6. Niedozwolone jest zygzakowanie w poprzek kursu. Zmiana kursu o wiecej niz
45 stopni jest niedozwolona i bedzie karana zottq kartka i odjeciem jednego okrazenia.

2) Modele, ktore przekroczq linie startu bezposrednio przed sygnatem startu, popemia falstart i
beda musiaty ukonczy¢ kolejne okrazenie, zanim zostanie odnotowany wynik.

3) Zawodnik powinien ukoficzy¢ co najmniej 1 okrgzenie przed sygnatem startu. Jesli model nie
bedzie w wodzie w czasie przed sygnatem startu, sedzia odejmie 1 okrgzenie. Nie jest to kara,
tylko odjete okrazenie.

4) Zawodnik moze przyptyna¢ do pomostu w dowolnym momencie wyscigu. Pomost jest zdefiniowany
jako obszar miedzy pozycjami startowymi 1-10. Zawodnik i mechanik nie moga przeszkadzaé
zadnemu innemu zawodnikowi podczas odzyskiwania swojej todzi. Kazda spowodowana ingerencja
moze skutkowal ostrzezeniem i zotta kartka, Modele moga zosta¢ ponownie zwodowane tylko
wtedy, gdy przyptyna. bezposrednio do pomostu. Nie do brzegu jeziora.

5) Zawodnik lub mechanik moze opusci¢ swoja pozycje startowa, aby zabraé materiaty zapasowe.
Ponownie, nie moga przeszkadza¢ zadnemu innemu zawodnikowi. Nie moga opuszczaé swojego
miejsca startowego, aby porozmawia¢ z innym zawodnikiem i/lub mechanikiem. Takie dziatanie
skutkuje czerwona kartka,

6) Zawodnik nie moze opuszczaé swojego miejsca startowego w zadnym momencie, gdy jego model
ptynie po wodzie.

7) Jesli t6dz zgubi numer w trakcie wyscigu, moze dokonczyé rozpoczete okrazenie. Wszelkie
okrazenia ukohczone po tym okrazeniu bez numeru nie bedq liczone.

8) Jesli model znajduje sie w boi, zawodnik musi wytaczyé silnik. Jesli zawodnik nie wytaczy silnika,
moze otrzymac czerwong kartke.

9) Spowodowanie przez zawodnika uszkodzenia innej todzi w trakcie i/lub po wyscigu, ktdre
uniemozliwi jej uzycie w zawodach, spowoduje dyskwalifikacje z tego wyscigu.
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10) Mechanikom nie wolno dotykaé nadajnika zawodnika, gdy #6dz znajduje sie na wodzie.

10.4. Zasady jazdy

1) Zawodnik musi jechal po zewnetrznej stronie boi.

2) Ponowne okrqzanie boi jest niedozwolone. Za kazdag pominietq boje, odejmowane jest jedno
okrazenie. Na przyktad, jesli zawodnik ominie 3 boje po jednej stronie trasy, otrzyma minus 3
okrazenia. Dotyczy to czasu przygotowania, czasu przed startem i czasu wyscigu.

UWAGA: Pominiecie boi nie stanowi kary. Okrazenie zostanie odjete, ale nie jest klasyfikowane jako
kara.

3) Wolniejszy model moze zosta¢ wyprzedzany z obu stron. Podczas manewru wyprzedzania
wolniejszy model nie moze zmieniac kursu ani przeszkadza¢ szybszemu modelowi. Szybszy model
musi pozostawié¢ odstep 3 dtugosci modelu przed bezposrednim wyptynieciem przed wolniejszy
model.

4) Podczas jazdy blisko siebie wszyscy zawodnicy musza pozostaé na swojej linii. Nie wolho celowo
przeszkadza¢ innemu zawodnikowi.

5) Normalna linia wyscigu to linia najblizsza boi. Modele na linii wyscigu majq pierwszenstwo.

6) Zawodnik musi przeptywaé w odlegto$é co najmniej 3 metrow przed pomostem.

7) W okolicznosciach, w ktérych zawodnik musi przeptynaé w odlegtosci mniejszej od 3 metréw od
pomostu, musi on uzy¢ przepustnicy. Przykiad: podczas wyjmowania modelu z wody.

8) Zawodnik musi by¢ w stanie uzy¢ przepustnicy przez caly czas, gdy znajduje sie na wodzie.
Sedziowie mogaq_poprosi¢ zawodnika o zademonstrowanie umiejetnosci uzycia przepustnicy w
dowolnym momencie. Jesli zawodnik nie bedzie w stanie uzy¢ przepustnicy, zostanie
zdyskwalifikowany z wyscigu i bedzie musiat trzymac sie z dala od innych zawodnikéw, dopaki
jego t6dz nie zostanie bezpiecznie zatrzymana.

10.5 Kary w klasach offshore

1) Ostrzezenie (z6tta kartka) zostanie przyznane, jesli powyzsze zasady zostanag ztamane, ale nie
spowodujq zatrzymania todzi innego zawodnika lub nie wptyna negatywnie na jego wyscig.

2) Kara jednego okrazenia (z6tta kartka z numerem 1) zostanie przyznana, jesli powyzsze zasady
zostana ztamane po raz drugi w trakcie wyscigu lub:
- zawodnik przeszkadza innemu zawodnikowi i ma negatywny wplyw na jego wyscig
- zawodnik przejezdza przez stojacy model, o czym poinformowat sedzia startowy

3) Kara dwdch okrazen (zétta kartka z numerem 2) zostanie przyznana, jesli powyzsze zasady
zostana ztamane po raz trzeci w trakcie wyscigu lub zawodnik spowoduje zatrzymanie modelu
innego zawodnika.

4) Kara Stop and Go (zétta kartka z S) zostanie przyznana, jesli wystapia nastepujace zdarzenia: - -
- model zostanie uznany za przeptywajacy zbyt blisko pomostu (mnie niz 3 metry)
- model przeptywajacy w odlegtodci mniejszej od 3 metrow od pomostu nie uzyje przepustnicy.
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5) W jednym wyscigu mozna otrzymac tylko trzy kary. Czwarte wykroczenie w dowolnym
wyscigu spowoduje dyskwalifikacje z tego wyscigu.

6) Jesli sedziowie uznaja, ze zawodnik nie potrafi prawidtowo sterowac/kontrolowaé fodzi, wystawia
ostrzezenie.
Dyskwalifikacja (czerwona kartka) zostanie przyznana, jesli poziom kontroli zawodnika nad
modelem nie ulegnie poprawie lub wystapi jedno z nastepujacych zdarzen:
- 16dZ skreca/ jedzie w kétko
- 16dZ wyladowata na brzegu
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