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Biorac udziat w Mistrzostwach Swiata IMBRA,
uznaje sie, ze wszyscy zawodnicy zapoznali sie z
regulaminem IMBRA i sq zobowigzani do jego
przestrzegania.
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8. Ogolne zasady klasy ENDURO

1) Zawody odbywajq sie na trasie pokazanej na ponizszym obrazku. Trasa musi byé
umieszczona tak, aby linia bazowa przebiegata réwnolegle do pomostu startowego. Srodek
trasy bedzie w linii z pozycjami startowymi 6 i 7, jak pokazano ponize].
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2) Kazda klasa bedzie sktadaé sie z dwdoch 20-minutowych biegow, liczy sie najlepszy wynik. 12
najlepszych zawodnikéw przejdzie bezposrednio do finatu A, ktéry potrwa 30 minut.

3) Finaty Bi C:

- Finaty B i C odbedaq sie, gdy co najmniej 36 zawodnikow zgtosi sie do klasy i gdy pozwoli na to
czas (zgodnie z ogtoszeniem w zaproszeniu i wstepnym programie wydarzenia). Liczba bedzie
oparta na zgtoszeniach (uczestnictwie w wydarzeniu), a nie na liczbie zarejestrowanych
zawodnikéw.

- W klasach juniorskich: finaty B (i C) moga réwniez odby¢ sie, gdy co najmniej 20 zawodnikéw
zgtosi sie do klasy i gdy pozwoli na to czas.

4) Gdy finaty B i C zostana zaplanowane, nastapia nastepujace wydarzenia:

- 10 najlepszych zawodnikéw przejdzie bezposrednio do finatu A, ktéry potrwa 30 minut.

- Nastepnych 11 zawodnikow (miejsca 11-21 ) bedzie Scigaé sie w finale B.

- Nastepnych 12 zawodnikéw (miejsca 22-33 ) bedzie Scigaé sie w finale C

- Dwéch najlepszych zawodnikéw z finatu B awansuje do finatu A (miejsca 11 12).

- Jeden najlepszy zawodnik z finatu C awansuje do finatu B (miejsce 12).

- Finaty B bedq trwaty 30 minut, jesli to mozliwe. Jesli czas zostanie ograniczony, finaty B moga.
zostac skrécone do 20 minut.

Finaty C beda trwaty 10 minut.

5) Jesli zawodnik odpadnie z finatu, zawodnik rezerwowy moze zajaé jego miejsce tylko wtedy,
gdy kadtub finalisty zostanie uszkodzony w stopniu uniemozliwiajacym naprawe. Awarie
mechaniczne nie sq uwzgledniane.

6) Trasa jest pokonywana w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.

7) Standardowa liczba zawodnikow w kazdym wyscigu wynosi 12

(W razie potrzeby pomocy w organizacji i harmonogramie liczba zawodnikéw moze zostaé
zwiekszona do maksymalnie 13) W normalnych okolicznosciach, jesli otrzymano wiecej niz 12
zgtoszen, zawodnicy zostang podzieleni na réwne wyscigi, w ktorych bedzie nie wiecej niz 12
0séb. Wyscigi beda generowane losowo przez system liczenia okrgzen, podobnie jak pozycje
startowe. W drugim wyscigu pozycje startowe zostang odwrécone (model nr 1 bedzie $cigac sie
z pozycji startowej 12 i odwrotnie).
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8) Wszystkie biegi w poszczegdlnych klasach powinny odbywac sie kolejno, aby utrzymac takie
same warunki wodne dla wszystkich zawodnikow w tej klasie.

9) Podczas wyscigu pozostaty czas i okrazenia kazdego zawodnika muszq by¢ wyswietlane na
tablicy wynikéw.

10) Po wyscigu wszelkie odliczenia okrazen i/lub kary musza byé wyraznie oznaczone na liscie
wyhikéw.

8.1 Kolejnosé startu

1) Czas przygotowania do klas ENDURO wynosi 3 minuty.

2) Sedzia startowy ogtosi poczatek czasu przygotowania przez system nagtasniajacy. W tym
czasie zawodnicy i mechanicy moga pracowac przy swoich fodziach i uruchamiaé silniki.

3) Sedzia startowy ogtosi nastepujace komunikaty:

- Poczatek czasu przygotowania

- Pozostata 1 minuta

- Pozostato 30 sekund

- Silniki wytaczone

- Zaczniemy za kilka sekund

4) Wyscig rozpocznie sie sygnatem akustycznym podanym przez sedziego startowego. Po sygnale
mozna uruchomié silniki i modele na wode.

8.2 Komunikaty w trakcie wyscigu
1) Podczas 20-minutowych biegéw sedzia startowy bedzie ogtaszat nastepujace komunikaty:
10 minut mineto, 10 minut pozostato
15 minut mineto, 5 minut pozostato
3 minuty pozostaty
1 minuta pozostata
Koniec wyscigu
2) Podczas 30-minutowych finatéw sedzia startowy bedzie ogtaszat nastepujace informacje:
10 minut mineto, pozostato 20 minut
20 minut mineto, pozostato 10 minut i powiadomi o wszystkich modelach objetych zasadaq
niebieskiej flagi (patrz zasada 8.6)
Pozostato 5 minut
Pozostato 3 minuty
Pozostato 1 minuta
Koniec wyscigu
3) Jesli to mozliwe, sedzia startowy poinformuje o modelach stojacych na wodzie, jednak to
mechanicy sq catkowicie odpowiedzialni za powiadomienie swojego zawodnika.

4) Sedzia startowy bedzie regularnie informowat o lokalizacji todzi ratunkowej; jednak jest to
réwniez odpowiedzialno$¢ mechanika.

5) Sedzia startowy bedzie przekazywat tylko niezbedne informacje. Pozwoli to zawodnikowi i
mechanikowi w pemni skoncentrowac sie na wyscigu, bez rozpraszania uwagi.

6) Jesli zawodnik otrzyma kare z powodu naruszenia przepisow (ktére maja wptyw na innego
zawodnika), sedziowie powiadomiq poszkodowanego zawodnika o natozeniu kary.
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8.3 Zatrzymanie wyscigu

1) Wyscig moze zostaé zatrzymany przez sedziego startowego i/lub system liczenia okrazen z
powodu wy jatkowych okolicznosci.

Np. luzna boja, niekorzystne warunki pogodowe, zerwane przewody (liczenie okrqzen).

2) Sedzia startowy i/lub system liczenia okrqazen wydadza sygnat akustyczny, aby zatrzymac
wyscig. Jednoczesnie zatrzymany zostanie zegar mierzacy czas trwania wyscigu. Zawodnicy
muszq ukonczy¢ okrazenie i wyjaé z wody modele. Wszystkie silniki muszq zosta¢ zatrzymane.

3) Nalezy zarejestrowac czas od momentu podania sygnatu do momentu przekroczenia linii mety
przez modele. Nastepnie system liczenia okrazen zostanie zatrzymany.

4) Zawodnicy i mechanicy nie moga pracowaé przy swoich modelach podczas zatrzymania
wyscigu, dopdki nie otrzymaja takiego polecenia od sedziego startowego.

5) Po rozwigzaniu problemu, ktéory spowodowat zatrzymanie wyscigu, sedzia startowy
poinformuje zawodnikow o pozostatym czasie i rozpocznie procedure startowq zgodnie z
poczatkiem nowego wyscigu.

6) Pomiar czasu i liczenie okrgzen bedzie kontynuowane od sygnatu startu.

7) Jesli wyscig zostanie przerwany w ciagu pierwszych pieciu minut, zostanie anulowany i
rozpoczety od nowa.

8) Koniec wyscigu jest sygnalizowany sygnatem akustycznym. Wszyscy zawodnicy musza
ukonczy¢ okrazenie, w ktorym biorqg udziat, a nastepnie wyciagnaé swoje modele z wody.

8.4 Ogolne zasady podczas wyscigu

1) Zawodnik moze w dowolnym momencie wyscigu przyptynaé modelem do pomostu. Pomost jest
zdefiniowany jako obszar pomiedzy pozycjami startowymi 1-12. Zawodnik i mechanik nie mogq,
przeszkadzaé zadnemu innemu zawodnikowi podczas odzyskiwania swojej fodzi. Kazda taka
ingerencja moze skutkowaé ostrzezeniem i zota kartka,

2) Zawodnik lub mechanik moze opuscié¢ swoja pozycje startowa, aby odebraé model lub
przynie$¢ materiaty zapasowe. Ponownie, nie mogaq, przeszkadzaé zadnemu innemu zawodnikowi.
Nie mogq opuszczaé swojej pozycji startowej, aby porozmawia¢ z innym zawodnikiem i/lub
mechanikiem. Takie dziatanie spowoduje otrzymanie czerwonej kartki.

3) Zawodnik i/lub mechanik nie moga opuszczaé swojej pozycji startowej w zadnym momencie,
gdy ich model ptynie po wodzie.

4) Jesli model znajduje sie w boi, zawodnik musi wytaczy¢ silnik. Jesli zawodnik nie wytaczy
silnika, moze otrzymac czerwong kartke.

5) Jesli model zgubi humer w trakcie wyscigu lub numer nie bedzie widoczny, zawodnik musi
ukonczy¢ rozpoczete okrazenie, a nastepnie na pomoscie, wymieni¢ numer . Wszelkie
okrazenia ukonczone po tym okrazeniu bez wyraznie widocznego numeru hie bedq liczone.

6) Mechanikom nie wolnho dotykaé nadajnika zawodnika, gdy model znajduje sie na wodzie.
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8.5. Zasady jazdy i kary
1) Mijanie i ponowne okrqzanie boi
Zawodnik musi jecha¢ w linii wy$cigu (poza bojami) przez caty wyscig. Jesli boja zostanie
pominieta, zawodnik moze ponownie okrazy¢ boje, ale nie moze przeszkadzaé zadnemu innemu
zawodnikowi.
Kary za ztamanie tej zasady:
* 1 kara okrazenia (zétta kartka z numerem 1), jesdli zawodnik nie okrazy boi
* 1 kara okrazenia (zétta kartka z numerem 1), jesli zawodnik okrazy boje, a inny zawodnik
musi wykona¢ manewr obronny, aby unikna¢ zderzenia
+ Dyskwalifikacja z biegu/finatu (czerwona kartka) nastapi, jesli inny zawodnik zostanie
wyeliminowany (zatrzyma sie model) w wyniku bezposredniego okrazenia boi przez kogos.
2) Wyprzedzanie wolniejszego modelu
Mozna wyprzedzié wolniejszy model z obu stron. Podczas manewru wyprzedzania wolniejszy
model nie moze zmieniaé kursu ani wchodzi¢ w droge szybszego modelu. Szybszy model musi
zostawié przerwe 3 dtugosci modelu, zanim znajdzie sie bezposrednio przed wolniejsza fodzia.
(Zobacz ponizszy obrazek)

- ¢

Utrzymywanie i zmiana linii wyscigu
Podczas jazdy blisko siebie wszyscy zawodnicy muszq pozostaé na swojej linii. Nie wolno
celowo przeszkadza¢ innemu zawodnikowi. Dozwolona jest zmiana linii, o ile nie
przeszkadza to innemu zawodnikowi. (Zobacz ponizszy obrazek)
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Szanowanie pierwszenstwa
Model na linii wyscigowej, ktéra znajduje sie w odlegtosci mniejszej niz 5 dtugosci todzi od boi, ma
pierwszenstwo. Model na linii zewnetrznej musi pozostac na linii zewnetrznej, optywajac boje. Nie wolno
skreca¢ w poprzek przodu todzi na linii wewnetrznej. (Zobacz ponizszy obrazek}
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Kary za ztamanie tej zasady:
* Zasada ztamana po raz pierwszy w biegu/finale: ostrzezenie (z6tta kartka}
* Zasada ztamana po raz 2 lub powodujaca, ze inny zawodnik podejmuje akcje wymijajaca: kara 1
okrazenia (zéta kartka z numerem 1}
* Zasada ztamana po raz 3 lub powodujaca zatrzymanie fodzi innego zawodnika: kara 2 okrazen (zéta
kartka z numerem 2}
+ Zasada ztamana po raz 4: Czerwona kartka

3) Mijanie todzi ratunkowej lub pomostu
Podczas mijania pomostu nalezy zachowa¢ odstep co najmniej 3 metréw. W okolicznosciach, w ktorych
zawodnik moze musie¢ minaé pomost w odlegtoéci 3 metréw (np. podczas wyciagania modelu z wody),
jego model musi by¢ widoczny, jak wyraznie zwalnia.
Podczas zblizania sie i mijania todzi ratunkowej (np. gdy +6dz ratunkowa znajduje sie w trudnej pozycji),
model zawodnika musi by¢ widoczny, jak wyraznie zwalnia. Sedziowie musza mdc zobaczy¢, ze zawodnik
widzi 6dZ ratunkowq i ma petna kontrole nad swoim modelem.

Kary za ztamanie tej zasady:

« Zasada ztamana po raz 1 w wyscigu/finale: kara Stop and Go (zéHa kartka z literg S}

* Zasada ztamana po raz 2: kara Stop and Go (zotta kartka z literq S}

+ Zasada ztamana po raz 3: dyskwalifikacja z wyscigu/finatu (czerwona kartka}

- Gdy zostanie natozona kara Stop and Go, zawodnik musi dokonczyé okrazenie, a nastepnie wyciagnaé
model z wody. Musi doprowadzi¢ model tylko do pozycji startowej. Musi zatrzymacé silnik i odtozy¢ t6dz
na stojak. Zawodnik moze nastepnie dotaczy¢ do wyscigu, gdy bedzie gotowy.

+ Jesli przed koficem wyscigu nie ma wystarczajaco duzo czasu na wykonanie kary Stop and Go: kara 1
okrazenia (z6tta kartka z numerem 1}. UWAGA: Kara Stop and Go zostanie uznana za wykonang, jesli
model zostat wyjety z wody.

+ Zatoga fodzi ratowniczej moze poinformowaé sedziéw, czy uwaza, ze kara Stop and Go jest wymagana,
jednak decyzja nalezy do wytacznie wedtug uznania sedziego.
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4) Wyprzedzanie podczas mijania todzi ratunkowe;j
Nie wolnho wyprzedza¢ innego zawodnika podczas mijania todzi ratunkowej, po tej samej stronie co kto$
inny. Ta zasada nie obowiazuje, gdy zawodnicy mijaja sie po roznych stronach todzi ratunkowej,

Kary za ztamanie tej zasady:

- Kara 1 okrgzenia (zéta kartka z numerem 1)

+ Jesli zawodnik przypadkowo wyprzedzi podczas mijania fodzi ratunkowej, moze sie cofnaé i powinien
straci¢ wszystkie zdobyte miejsca. UWAGA: Sedziowie muszq poinformowaé obu zawodnikéw
zaangazowanych w zdarzenie, aby uniknaé nieporozumien, jesli beda prébowali oddaé zdobyte miejsce.

5) Dotykanie todzi ratunkowe;
Modele nie mogq dotyka¢ fodzi ratunkowej w zaden sposdb (nawet przy bardzo niskiej predkosci)
podczas jazdy po wodzie.

Kary za ztamanie tej zasady:

+ Dyskwalifikacja z biegu/finatu (czerwona kartka). Zawodnik musi wyciagnaé swoja t6dz z wody w ciagu
2 okrazen.

+ Jesli zawodnik dotknie fodzi ratunkowej po raz drugi w trakcie zawodéw, otrzyma druga czerwong,
kartke i moze nie zosta¢ dopuszczony do udziatu w zadnych innych klasach do kofica zawodéw. Ponownie,
musi wyciagna¢ model z wody w ciagu 2 okrqzen.

6) Przejechanie przez stojqcy model
Przejechanie przez stojacy model innego zawodnika, ktéra zostata juz ogtoszona przez sedziego
startowego skutkuje kara, Kara za ztamanie tej zasady:
- Kara 1 okrgzenia (zéta kartka z numerem 1)

7) Mozliwos¢ ciagtego korzystania z przepustnicy
Zawodnik musi byé w stanie korzystaé z przepustnicy przez caly czas, gdy jest na wodzie. Sedziowie
moga poprosi¢ zawodnika o zademonstrowanie swojej zdolnosci do korzystania z przepustnicy w
dowolnym momencie.

Kary za brak mozliwosci korzystania z przepustnicy:

+ Dyskwalifikacja z biegu/finatu (czerwona kartka). Zawodnik musi trzymac sie z dala od innych
zawodnikow, dopoki jego model nie zostanie bezpiecznie zatrzymany.

- Dyskwalifikacja z biegu/finatu (czerwona kartka) nastapi réwniez, jesli zawodnik nie bedzie miat
przepustnicy po zakohczeniu wyscigu i w zwiazku z tym nie bedzie mégt bezpiecznie wrdcié swoim
modelem do pomostu.

8) Mozliwos¢ prawidtowego sterowania/kontrolowania todzi
Zawodnik musi mie¢ odpowiedniq kontrole nad swoim modelem przez caty wyscig.

Kary za ztamanie tej zasady:

* Ostrzezenie (26tta kartka) zostanie przyznane jako pierwsze, jesli sedziowie uznaja, ze zawodnik nie
potrafi prawidtowo sterowac/kontrolowaé todzi.

+ Dyskwalifikacja (czerwona kartka) zostanie przyznana, jesli poziom kontroli zawodnika had modelem
nie uleghie poprawie lub wystapi jedno z nastepujacych zdarzen:

- model skreca/jedzie w kétko

- model wyladowat na brzegu
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8.6 Zasada niebieskiej flagi

1) Zawodnicy, ktorzy nie walcza o miejsce na podium, musza, gdy jest to bezpieczne, zjecha¢ z linii wyscigu,
aby umozliwi¢ liderom wyscigu bezpieczne wyprzedzenie. Zasada ta bedzie obowigzywaé tylko w
nastepujacych okolicznosciach:

- tylko finaty, nie biegi

- ostatnie 10 minut finatu A ostatnie 5 minut finatu B

- modele w pierwszej trdjce. Zasada niebieskiej flagi bedzie rowniez obowiqzywac kazdego, kto
znajduje sie na tym samym okrazeniu co miejsce 3 i dlatego walczy o podium

2) Zawodnicy objeci zasadg niebieskie] flagi (pierwsza trdjka i kazdy na tym samym okrazeniu co miejsce 3
NIE MUSZA ustepowal sobie nawzajem pierwszenstwa. Nadal beda obowiazywaé standardowe zasady
jazdy i kary.

3) Sedzia startowy ogfosi, do ktérych modeli stosuje sie zasade niebieskiej flagi.

Kary za ztamanie tej zasady:

* Ostrzezenie o niebieskiej fladze (niebieska karta) zostanie wydane, jesli zawodnik nie ustapi
miejsca fodzi objetej zasada hiebieskiej flagi. Zawodnik musi zejs$¢ z drogi i pozwoli¢ modelowi
chronionemu niebieskq, flaga przeptynaé, zgodnie z instrukcja,

* Kara 1 okrazenia (zéHa kartka z numerem 1) zostanie przyznana, jesli zawodnik nie zjedzie z drogi po
raz drugi.

+ Odmowa zejscia z drogi zgodnie z instrukcja spowoduje dyskwalifikacje (czerwona kartka).

4) Protesty dotyczqce zasady niebieskiej flagi nie sq dozwolone.

Wszystkie kary zostanq przyznane wedtug uznania sedziego, zgodnie z powyzszymi zasadami.
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